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Como parte de las acciones de apropiacion de [as TIC como herramienta pedagogica y de la gestion
del conocimiento que realiza Computadores para Educar, se lleva a cabo cada afo Educa Digital
Colombia, un evento gque cuenta con una trayectoria de 6 afios. ESte se configura a su vez como un
escenario para compartir [as mejores experiencias TIC de los docentes V directivos docentes e incen-
tivar reflexiones sobre la labor docente, abordando tematicas como la formacion en TIC, contenidos
educativos digitales, modelos innovadores en las aulas y redes de aprendizaje.

Durante los ultimos afos se han presentado alrededor de 215 experiencias de docentes y se han pre-
miado 63. Las experiencias premiadas constituyen el resultado del proceso de formacion que realiza
Computadores para Educar y que han impactado la ensefianza y aprendizaje de I3
comunidad educativa del pais.
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educadigital®

Son aquellas practicas de aula que se concretan en el Entorno Personal
de Aprendizaje como iniciativas para transformar la manera de ensefiar
y aprender.

Son desarrolladas por docentes de areas basicas de las sedes educativas
beneficiadas por Computadores para Educar.
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|1es, Narifio

Zona urbana

Geoanalitic

Es una propuesta pedagodgica que pone las TIC al servicio del aprendizaje de las matematicas
de los estudiantes de la Institucion educativa José Antonio Galan, de lles, Narifio.

A través de diferentes plataformas y software, estudiantes y docentes potencializan el manejo
de las secciones conicas y su aplicacion en la solucion de problemas cotidianos, con el proce-
samiento y analisis de la informacion, que les permiten fortalecer competencias de interpretacion
de resultados, abstraccion, generalizacion, verificacion de hipoétesis y modelacion a partir de la
construccion y reconstruccion de los conceptos de conicas.

La tecnologia sirve para que los estudiantes pierdan el miedo a estudiar las matematicas y
permite un mayor grado de familiaridad en temas especificos como la geometria analitica y las
propiedades de las figuras conicas que implementan en diversas areas de forma colaborativa

y critica.
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uz Estela Gulfo Palomeque

|g30015@¢mail.com
Turbo, antioguia

Zona urbana

Herramientas de la web 2.0

para el fortalecimiento de competencias
ciudadanas en la educacion basica

La posicion geoestratégica de Turbo, Antioquia, lo convierte en un municipio
receptor de problematicas de la region como la violencia y el desplazamiento
forzado, por ello, en la I. E. Normal Superior de Uraba, fue necesario empezar
a utilizar la tecnologia para desarrollar en los estudiantes competencias ciu-
dadanas que les permitan desenvolverse de forma creativa y responsable en

el mundo de la web 2.0. 49F. experiencia busca conocer el significado que tiene para los
estudiantes ser ciudadano en un espacio delaweb2.0.9 §

Para lograrlo, se disend un blog con recursos y actividades educativas digita-
les, el cual promueve y fortalece en los estudiantes de la educacion basica
secundaria, el desarrollo de competencias ciudadanas en el entorno web.
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Elihu Jorge Paternina Villarreal

ejpaterninav@gmail.com

Tolu Viejo, sucre

Zona urbana

Innovestequiometri

La experiencia surge por la necesidad manifes-
tada por los estudiantes de caracterizar y evaluar
la calidad de la piedra caliza, que se extrae en
la region. Por lo anterior, se crea inicialmente

un blog en el cual los estudiantes cuentan con
recursos multimedia que facilitan el aprendizaje
de la estequiometria, lo cual les permite analizar
las propiedades del material y potencializar su
uso. A este blog los estudiantes pueden acceder
de forma independientemente antes o después
de la guia impartida por el docente.

Historicamente el calculo estequiométrico es
uno de los temas que presenta mayor dificultad
para los estudiantes en la asignatura de quimica.
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Este blog facilita en los estudiantes el aprendizaje de la
estequiometria, en una region en la que predomina la
mineria de la piedra caliza.
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Son aquellas practicas institucionales que se concretan en un Plan
Estratégico TIC como iniciativa para la divulgacion y consecucion
de aliados institucionales que potencien los proyectos TIC de |a
Institucion Educativa.

Son desarrolladas por directivos docentes de las sedes educativas
beneficiadas por Computadores para Educar.
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Nubia Marina Bedoya Poloche

nubia.bedoya@utp.edu.co

Santuario, Risaralda

Zona Rural

Gestionar para mejorar:

TIC en Ia escuela, herramienta fundamental

Las escuelas rurales generalmente abandonadas
en muchos sentidos: administrativos, financieros,
pedagogico y tecnoldgicos, no cuentan con
herramientas digitales para el mejoramiento
de la gestion educativa. Es por esto, que a
través de la consolidacion de un Plan Gestor
TIC se logré caracterizar los proyectos TIC de
la Institucion y el estado de los procesos edu-
cativos y de tecnologia. Se cre6 un brochure
con el fin de buscar aliados estratégicos para
el fortalecimiento de los proyectos formulados.

Se han establecido alianzas que traspasan fronteras y
han permitido el mejoramiento no sdlo de la escuela
sino de la comunidad en general a través de las TIC.

Con la gestion de alianzas se logr6 articular el trabajo con la fundaciéon Proyecto Fabula, orga-
nizacion con la que se logré consolidar un plan de lectura en voz alta via wi-fi desde Bogota

al aula de tecnologia de la Insititucion. Adicionalmente, a través de la fundacion se logré con-
seguir voluntarias de la Universidad de Oxford, que ensefian inglés basico a los nifios de la
Institucion Educativa en el corregimiento de Peralonso, a través de conferencias. Para Nubia
‘escuchar un profesor nativo es realmente motivador y que mejor motivacion si ese extranjero
les comparte elementos de su cultura para que conozcan de primera mano otras tradiciones a
kilbmetros de distancia”.
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El plan de gestion TIC del Colegio Nacionalizado La Presentacion, busca sensibilizar, capacitar e
implementar la tecnologia en las diferentes gestiones de la institucion, para potenciar nuevas com-
petencias comunicativas y de conocimiento, ponerlas al servicio de toda la comunidad educativa y
lograr desarrollar las habilidades necesarias para integrarlas como herramientas cotidianas en cada
una de las areas del saber y del desempeno cotidiano.

El proyecto enfoca sus esfuerzos en gestionar la consecucion de recursos econdmicos, herramien-
tas tecnoldgicas, digitales, adecuacion de espacios fisicos, mantenimiento correctivo, preventivo de
equipos y software y capacitacion de la comunidad educativa que permita el uso pedagdgico de las
TIC con sentido ético, responsable, alta conciencia ecoldgica y promocion del cuidado del medio
ambiente.

Aura Maria Becerra Fuentes

amabefue®@¢gmail.com

El plan de gestion TIC del Colegio
Nacionalizado La Presentacion, busca
sensibilizar, capacitar e implementar la
tecnologia en las diferentes gestiones
de la institucion.
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Dario Rafael Montiel Mercado

dariomontiel1974@vyahoo.es
Sa n [:a |’| OS [0 rd 0 D J Se fomenta el uso de los correos electronicos, redes
’

. RUral sociales y teléfonos inteligentes (whatsApp) para generar
0Na kUrd una comunicacion personalizada, oportuna y constante.

Unificar Ia comunicacion

dentro de Ia institucion

Partiendo del contexto de la institucion que se compone por varias
sedes remotas geograficamente, se ha logrado participacion de
todos los miembros de la comunidad educativa en la utilizacion de
las TIC para unificar la comunicacion dentro de la institucion. Se
fomentd el uso de los correos electronicos, redes sociales y teléfo-
nos inteligentes (whatsApp) para generar una comunicacion perso-
nalizada, oportuna y constante que permite mejorar la efectividad
de los procesos que se adelantan en la IE.

Con estas iniciativas, surgidas a partir de la formacion impartida
por Computadores para Educar, directivos y docentes ampliaron
el manejo de dichas herramientas tecnoldgicas para fortalecer las
dinamicas pedagogicas de la institucion.
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educadigital®

Son aquellas practicas institucionales orientadas a la conformacion
de un Semillero de Desarrollo de Estudiantes o de Profesares como
iniciativa para el desarrollo de aplicaciones que respondan a las
necesidades e intereses de las miembros del Semillera y de Ia Insti-
tucion Educativa gracias a la pertinencia y la coherencia del mismo
en el contexto institucional o sociocultural

Son desarrolladas por docentes de informatica y tecnologia de las
sedes educativas beneficiadas por Computadores para Educar.
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Gilberto de Jesus Paternina

paternina01M@¢gmail.com

Corozal, sucre

Zona Urbana

Aplicacion App

como estrategia didactica en la prevencion
de riesgos originados por el cambio climatico

Esta experiencia busca optimizar la capacidad
de respuesta ante los riesgos producidos por
inundaciones y otro tipo de eventos que puedan
afectar a la institucion y a sus estudiantes
mediante la implementacion de una App, que
utiliza los recursos propios de la institucion
COmMoO un €je transversal a todas las areas en
las que intervienen estudiantes y docentes,
como resultado del proyecto ambiental edu-
cativo (PRAE).

La investigacion, accion y reflexion para la
ejecucion del proyecto de la App, posibilita
formar a los estudiantes en la prevencion, manejo
y acciones correctivas frente a situaciones de
riesgo, teniendo en cuenta las caracteristicas
propias del ambito de desarrollo social de los
estudiantes, desde las diferentes amenazas
ya sean naturales o causadas por el ser humano,
que pueden afectar su integridad y la de su

familia.
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Julio Cesar Barrero

jucebal29@hotmail.es

Creacion de una App N

para la ensefanza de las fracciones matematicas

Los estudiantes de grado quinto del Instituto
Técnico Empresarial “El Yopal”, de Yopal,
Casanare, no logran aprender con facilidad
las fracciones, se les dificulta la lectura, la
escritura y resolver operaciones basicas de
suma, resta multiplicacion y division con las
fracciones. En ocasiones confunden la repar-
ticion del entero en partes diferentes; tienen
dificultades cuando tienen que comprender
los enunciados de los problemas y aplicar las
fracciones para resolverlos.

La union de varias areas de conocimiento y el
desarrollo de una app movil, permitié que, a
través de la resolucion de problemas practi-
cos de la vida cotidiana, sencillos algoritmos y
explicaciones interpreten el significado de los
diferentes aprendizajes.

Frente a lo anterior, se propone crear una
aplicacion movil compuesta por diferentes
herramientas (bingos, dominds, juegos, cuentos,
reparticion de pizzas, de frutas, entre otros)
para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Con esta aplicacion se pretende desarrollar
las capacidades de los nifios y nifias para
comprender textos, hacer estimaciones en
situaciones que involucran las fracciones;
proponer soluciones en diferentes contextos,
resolver problemas y valorar e interpretar los
resultados.
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Carlos Arley Tamayo Cano

carlosarley83@¢gmail.com

Emisora escolar

IIBO Radio APP El Santuario, Antioquia

Zona rural

£ £ )1BO Radio App permite la radiodifusion de los valores institucinales
y la transversalizacion de [as areas de conocimiento. ¥




EXperiencias
ganadoras

Innovadora
educadigital®

Son experiencias altamente reconocidas, que se pueden transferiry
adaptar a otros escenarios educativos, €racias a sus resultados v tra-
yectoria. Son aquellas que a partir de los aprendizajes obtenidos en su
desarrollo, proyectan, trascienden vy despliegan sus conocimientos a
0tros escenarios escolares.

Son desarrolladas por docentes de areas basicas o de informatica
y tecnologia de las sedes educativas beneficiadas por
Computadores para Educar.

29



ler puesto

Empresarios en la nube Wilder Banoy Suarez

Community Managers en Ia Media tecnica profe.wilder@gmail.com
Z1paquira, cundinamarca

Zona urbana

£ & El proyecto se fundamenta en una estrategia mixta
que involucra principios de flipped learning,

b-learning, m-learning y e-learning. § 9

Desde el afio 2009, el uso pedagdgico de las TIC se ha convertido en la herramienta fundamental
de los estudiantes de la Media Técnica en Gestion Empresarial de Zipaquira, para potenciar el
aprendizaje significativo.

Es un proyecto que emplea herramientas TIC como medio para el manejo ético de la informacion
tanto personal como grupal -empresas de estudiantes-, con el fin de solventar sus necesidades
informaticas desde la figura del Community Manager, cuyas caracteristicas se ajustan a
las necesidades de la comunidad, teniendo en cuenta que debe ser carismatico, profesional,
comunicador, sensible, revolucionario, innovador, propositivo y proactivo.

El proyecto se fundamenta en una estrategia
mixta que involucra principios de flipped lear-
ning, b-learning, m-learning y e-learning desde
un enfoque constructivista.

A pesar de las limitantes en equipos informati-
COS y acceso a internet en la institucion, se ha
podido llevar a cabo el proyecto “Empresarios
en la Nube, Community managers en la media
Técnica” al fusionar las asignaturas Tecnologia
e Informatica y Disefo Publicitario Empresarial.
Esta ultima asignatura fue creada al eviden-
ciar serias dificultades en términos de imagen
e identidad corporativa de las empresas de los
estudiantes y entendiendo este campo de accion
como emergente en las tecnologias de la infor-
macion y la comunicacion.
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Walter Figueroa Martinez “DiloLAB”

walterfigueroam@~hotmail.com
Palmira. valle del Cauca laboratorio portatil de Ciencias naturales
’

(Corregimiento de Rozo) Zona Rural mediado por las TIC para la basica primaria

PILO-LAB es un laboratorio portable que se puede llevar al aula de clase. Contiene todos los
implementos necesarios para una practica convencional donde se usan instrumentos moder-
nos y seguros y donde las TIC se integran a los procesos de formacion en el método cientifico
de nifios y nifias.

PILO-LAB posee una metodologia propia que permite alcanzar los objetivos propuestos, con-
tribuye a la apropiacion de las TIC en la basica primaria, potencializa las bondades del internet
y pone en accion los equipos de computo y tabletas digitales que tiene la Institucion Educati-

Con PILO-LAB las TIC se integran a los procesos de formacion | . . 1 st |
: . ] " i o . . va. Todo esto permite desarrollar en los estudiantes, competencias cognitivas, fisicas, afecti-
en el método cientifico de nifios V nifas de basica primaria. vas y sociales para cimentar la base de sus aprendizajes posteriores y lograr una educacion

de calidad (el estudiante no va al laboratorio este va al estudiante).
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+Comics+Paz

El proyecto “+COMICS +PAZ” trata de una experiencia educativa grupal que ha permitido que
el ambiente escolar de la institucion logre mejoras significativas mediante la implementacion
de una estrategia didactica con uso de herramientas tecnoldgicas. Consiste en la solucion

de conflictos escolares y ciberacoso. En primer lugar los estudiantes de los diferentes grados
elaboran bajo unos parametro, las historietas que contienen vivencias y problematicas ocurri-
das dentro y fuera del saldn de clases. Seguidamente los comics en borrador son llevados al
aula de informatica para ser construidos por medio de una herramienta online. Muchas histo-
rietas forman parte de la revista llamada “+COMICS +PAZ”, disefiada por los estudiantes. Una
vez impresa la revista se trabaja en diferentes clases (ética, religion, catedra de la paz) para
ser retroalimentada con talleres donde los estudiantes pueden argumentar y debatir, ademas
de buscar ensefianzas positivas para sus vidas. Se debe mencionar que la revista incluye un
decalogo con acuerdos de convivencia a los que la comunidad educativa ha llegado para ser
socializados en distintos escenarios. Finalmente los comics se convierten en dibujos animados
producidos con las voces de los estudiantes y profesores los cuales son publicados en videos
por un canal en youtube.

Eduardo Esteban Perez Leon

eduardoestebanperezieon@gmail.com

Cucuta, Norte de Santander

Zona Urbana

Los comics elaborados con herramientas TIC se convierten en una
iniciativa para la solucion de conflictos escolares y ciberacoso.
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